
Auch wenn die Software eigentlich zur Modellierung von 3D Objekten primär genutzt wird, kann
damit auf einfache Art und weise schnell ein Entwurf von Objekten erstellt werden, die sich als SVG
Datei exportieren lassen und dann mit Lightburn schnell gedruckt werden können.

Link zum Programm

Nicht verwirren lassen, die Dateien scheinen nach dem Export leer zu sein, da die Linienbreit der
Bilder sehr gering ist. Dies ist beim Import in Lightburn aber egal. Wollt ihr die Dateien z.B. in
Inkskape "sichtbar" machen, muss dort die Breite der Kontour auf einen sichbaren Wert gestellt
werden.

Auf Englisch, aber gut:

Link zur Playlist

Tinker Cad

ACHTUNG:

Tutorials:

Beispiele:

https://www.tinkercad.com/
https://www.youtube.com/playlist?list=PL90LC6zq_Lzf9tHyFPzX_9OA35BFTfEBs


Einige Beispiel und Bilder findet ihr im Projekt Skateboard Lasern
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